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…ALLA RICERCA DI UNA DEFINIZIONE… 

l’utilizzo di attrezzature o strumenti o componenti o

particolari modalità e strategie in grado di incidere sulla

performance sportiva, attribuendo un vantaggio

competitivo che non proviene dalla manipolazione della

capacità fisica dell’atleta ma da un elemento esterno

riferibile, appunto, all’impiego di nuove tecnologie o di

nuovi materiali adoperati in funzione di supporto e di aiuto

alla prestazione sportiva umana



DOPING TRADIZIONALE 
//

DOPING TECNOLOGICO 

Incidenza sulla prestazione fisica 

Incidenza su elementi esterni al corpo

Sostanze e metodologie farmaceutiche 

Dispositivi/materiali indossabili o portabili

Regolamentazione unitaria (Code WADA)

Autonomia delle Federazioni nella qualificazione 

dell’illecito



AVANZAMENTO/PROGRESSO TECNOLOGICO 
FUNZIONALE ALLA PRATICA SPORTIVA   

VERSUS 
DOPING TECNOLOGICO

WADA : divieto delle tecnologie migliorative (perfomance enhancing) o che siano contrarie allo spirito 

sportivo (against the spirit of the sport)

Utilizzo delle innovazioni tecnologiche : differente utilizzo // differente ingerenza sulle prestazioni // 

differente inferenza sul risultato finale 



I PRIMI CASI: SUPER-COSTUMI, LE SCARPE 4V, 
MOTORINI INTERNI 



DIFFERENTE INGERENZA NEGLI SPORT DI TERRA 

• Nell’atletica leggera: suole di carbonio (intervento World Athletics)

• Nel Ciclismo: motorino interno (Regolamento UCI sulla 

conformità delle biciclette)

• Nell’Automobilismo: diffusore (caso Brawn 2009)



DOPING «DIGITALE»: ALTERARE UN RISULTATO 
SPORTIVO ATTRAVERSO LA DATA ANALYSIS



DOPING DIGITALE 

• Fyborgizzazione

• Cheating (denial of service o distribuited denial of service)

Quale normativa applicabile???? 
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